Никита Дульский
Senior Product Designer · UX/UI
Архангельск, Россия   ·   kit.nikita@outlook.com   ·   Английский: C1
Портфолио: https://kit-design.ru/·   Telegram: @kitoslav
ПРОФИЛЬ
Продуктовый дизайнер с опытом более 10 лет. Работаю с интерфейсами разного масштаба и сложности, от мобильных приложений до больших корпоративных систем. Среди клиентов американские телеком-операторы и российские B2B-компании.
Опираюсь на исследования и данные: провожу пользовательские интервью, проверяю гипотезы, запускаю A/B-тесты. Поддерживаю и развиваю дизайн-системы, использую AI для ускорения работы, делаю интерактивные прототипы и анимацию. Привык к плотной работе в связке с разработчиками, продакт-менеджерами и тестировщиками.
Английский на уровне C1: свободно работаю в международных командах и веду коммуникацию с заказчиками.
ОПЫТ РАБОТЫ
Just Slide Media	2021–2026
Senior Product Designer · продукты для телеком-операторов из США и российских B2B-компаний
Boost Mobile  телеком-оператор, компания из S&P 500
1. Создание и развитие мобильной дизайн-системы и дизайн продуктов экосистемы оператора (приложение Boost One).
1. Цифровой банк Omnimoney: конкурентный анализ, CJM, wireframing, дизайн-система и UI, интерактивные прототипы в Figma и InVision.
1. Веб-платформа DOP (Digital Operator Platform): проектирование user flow и адаптивного интерфейса, оптимизация чекаута и лендингов для роста конверсии.
1. Работа с веб-аналитикой: настройка целей, анализ воронки, кастомные отчёты, поиск и устранение ошибок.
1. Руководство командой дизайнеров и тестировщиков, юзабилити- и A/B-тестирование.
MobileX Self-Service Platform  веб и мобильная платформа, 2024–2025
1. Пользовательские интервью и анализ рынка для выявления ключевых потребностей клиентов.
1. Интерфейс управления тарифами, пополнения счёта и контроля расходов, адаптивный под десктоп и мобильные.
1. Интерактивное прототипирование, пользовательское тестирование и развитие компонентов дизайн-системы.
Lyca Mobile  редизайн приложения международного оператора, 2025
1. Аудит интерфейса и выявление проблемных зон.
1. Перепроектирование ключевых потоков: пополнение счёта, покупка пакетов, настройка услуг.
1. Новый визуальный язык, обновление дизайн-системы, анимированные прототипы и подготовка спецификаций для разработки.
Eazewell  финтех-сервис управления финансами для старшего поколения
1. Проектирование доступного и понятного интерфейса с учётом потребностей пользователей старшего возраста.
1. Пользовательские сценарии, проработка ключевых потоков, интерактивные прототипы и UI в Figma.
1. Создание и развитие дизайн-системы продукта.
Моушн-дизайн  по проектам компании
1. Анимация интерфейсов, инфографики и схем, рекламные ролики, монтаж и графика для видеоматериалов.

BTC Solutions	2016–2021
UI/UX Designer
1. Дизайн продуктов для web, iOS и Android.
1. Создание дизайн-систем и документации по работе с приложениями.
1. UI-аудит и поиск решений по оптимизации интерфейсов.
1. Координация работы дизайнеров и разработчиков, ведение проектов.
1. Коммуникация с заказчиками и инвесторами, оформление презентаций.
1. Разработка пользовательских персон, сценариев использования и логики взаимодействия.
НАВЫКИ
Дизайн и прототипирование: Figma, Sketch, Protopie
No-code и веб: Framer, Webflow
Моушн и графика: Adobe After Effects, Photoshop, Illustrator
Хендофф и командная работа: Zeplin, Jira, Confluence, Miro
3D: Cinema 4D, Blender
Методологии: дизайн-системы, пользовательские исследования, A/B- и юзабилити-тестирование, проектирование user flow и CJM
AI в дизайне: ускорение рутины, генерация и проработка концептов, прототипирование
ЯЗЫКИ
Русский: родной        Английский: C1, продвинутый
